BiLiSIM TEKNOLOJILERiI TEMELLERI OZET [2013]

MODULI: iC DONANIM BiRIMLERI
ANAKARTLAR

Anakart, bilgisayar parcalarini ve bu parcalar arasinda veri iletimini saglayan yollar
iizerinde barindiran elektronik devrelere verilen isimdir.

a) Statik Elektrigin Zararlari

Statik elektrik farkli yiiklerle yiiklii olan cisimlerin birbirine tekrar temas etmesi Ssonucu
ortaya gikar.

Statik elektrik goriiniiSte zarar vermeyecek bir elektrik tiirii olarak diiStniilse de aslinda
oldukga biiyiik zararlara neden olabilir. Yiiklenme sonrasinda temas ile yiikk boSalmalar1 endiistri ve
ticari alanlarda ciddi zararlara neden olabilmektedir. Yine elektronik ve bilgisayar alaninda bu yiikler
cihazlarin zarar gérmesine ve bozulmasina sebep olabilir. Yiik boSalmasi ile cihazlar1 oluSturan
parcalarin arizalanmasi ve ¢aliSmaz hale gelmesi miimkiindiir.

b) Anakartin BileSenleri

ASagida i7 ¢ekirdek yapisina sahip bir iSlemci igin {iretilmiS bir anakart modeli
goriilmektedir.

; Portl
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Islemci Yuvast

PCI

Kuzev Kopriisii + Sogutucusu

IDE

Panel Baglantilar DDR RAM Slotlar1

Giineyv Kopriisii + Sogutucusu
Sata2

Anakart bilesenleri

1. Yonga Seti (Chipset)

Anakart tizerinde yer alan bir dizi iSlem denetgileridir. Bu denetgiler anakartin tizerindeki bilgi
aki$ trafigini denetler. Bilgisayarin kalitesi, 6zellikleri ve hiz1 lizerinde en 6nemli etkiye sahip birkag
bileSenden biridir. Esasen bir anakart tizerinde birden fazla yonga mevcuttur. Ancak kuzey ve giiney
kopriileri yonetici yongalardir.

2. Veri Yollar (BUS)
Anakart tizerindeki bileSenlerin birbiriyle veri aliSveriSini saglayan yollardir.

Bant GeniSligi: IletiSim kanalinin kapasitesini belirler. Birim zamanda aktarilabilecek veri
miktaridir. Bant geniSligi ne kadar biiylikse belli bir siirede aktarilabilecek veri miktar1 da o kadar
bliytk olur.
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3. Portlar ve Konnektorler

Anakart ile dis birimlerin iletiSim kurmasina olanak saglayan baglanti noktalaridir.
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Resim: Anakart iizerindeki portlar

1. PS/2 portu: YeSil ve mor renklerde ayri iki PS/2 portu olan anakartlar da vardir.
Bunlardan yeSiline fare, mor olanina ise klavye takilir. Buradaki porta ise klavye ve fareden

her ikisi de takilabilir. Tek olmasinin sebebi giiniimiizde USB klavye ve farelerin daha ¢ok
kullanilmasidir.

2-9. USB 3.0, USB 2.0 Port: Her anakart ireticisi farkli sayida USB port kullanabilir. Bu
anakarta 6 adet USB 3.0 portu ve 2 adet USB 2.0 portu koyulmuStur. USB cihazlarin
baglanmasini saglar.

10. S/PDIF: Sayisal (dijital) ses ¢ikiS1 saglayan birimdir. Bu birimle ses analog dontiSiimii
yapilmadan dogrudan sayisal olarak ¢iki$ birimine gonderilir. Boylece ses analog yerine sayisal
gideceginden seste kayip olmaz.

Dijital bilgi: Tirk¢e karSiligi sayisaldir. Bilgisayar dilinde “0” ve “1”lerden oluSan
bilgilerdir.

Analog bilgi: Belli simirlar i¢inde stirekli olarak degiSen elektrik sinyalidir.

11-12. Fireware (IEEE1394 — 6 pin, 4 pin) port: Dijital kameralar ve video kaydedici
cihazlarin bilgisayara baglanip hizli veri aktarimi yapmak i¢in geliStirilmiStir.

13-14. eSATA port: eSATA, harici SATA anlaminda, External SATA demektir.

15-16. LAN (RJ-45) portu: Yerel ag ve internete baglanmak i¢in kullanilir.

17. Ses giri$ ve ¢ikiSi: Kulaklik ve 5+1, 7+1 gibi ses sistemleri takmak i¢in kullanilir.

18. Floppy baglantisi: Disket siiriiciisiiniin anakarta baglanmasi i¢in kullanilir. Son derece
yavas ve smirli kapasiteye sahip olmasi nedeniyle giiniimiiz anakartlarinda bu slotlar
kullanilmamaktadir.

19. IDE (integrated drive elektronics) baglantisi: Harddisk, CD-ROM, CD-Writter,
DVD-ROM, DVD-Writter gibi siiriiciilerinin anakarta baglanmasi i¢in kullanilir.

20. SATA baglantis1: Serial ATA (SATA) birimi ise giiniimiizde depolama birimleri i¢in
en ¢ok kullanilan arayiizdiir. SATA kablolar1 IDE kablolara gore ¢ok daha incedir.

21. ATX gii¢ konnektorleri: Anakartin tim iSlevleri yerine getirebilmesi icin gii¢
kaynaginin anakarta baglanmasini saglayan konnektorlerdir.

22. On panel baglantilar: Bilgisayar kasasindaki ac-kapa, reset, led, ve USB
baglantilarinin aktif hale gelmesi igin takilmasi gereken konnektorlerdir.
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c. Anakart CeSitleri

1. XT Anakartlar

Ilk kiSisel bilgisayarlarda kullanilan anakartlardir. Bu anakartlar 8086 ve 8088
mikroiSlemciler igin tretilmiS olup bu iSlemciler iizerinde sabit olarak sunulmaktaydi.

2. AT Anakartlar

ISA, PCI ve AGP veriyollarmi desteklemektedir. PS/2 destegi yoktur. SV ve 12 V gii¢
destegi sunar. ISlemcinin degiStirilebilmesi i¢in uygun olarak iiretilmiStir.

3. ATX Anakartlar

AT anakartlardan sonra iiretilmeye baSlanan ve 6nceki anakartlara gore daha fazla giriS
¢ikiS destegi sunan anakartlardir. Bu anakartlar ile birlikte diger donanim birimleri tiimleSik
ozelliklerde anakart tizerinde kullanilmaya baSlanmiStir.

d. Anakart Se¢imi
1) Kasay1 ve anakarti, boyutlar1 birbirine uyacak Sekilde se¢melisiniz.
2) Anakartinizin ne tiir islemcileri destekledigi de onemlidir.
3) Ne kadar RAM kullanilacagidir.

4) Ekran kartin1 destekleyip desteklemeyecegi kontrol edilmelidir.

iSLEMCILER

Islemciler, mikroislemciler bilgisayara yiiklenen isletim sistemini ve diger tiim programlari
calistirip bu programlarin islemlerini yerine getirir. Bu sebeple merkezi iSlem birimi (MIB) adim
alirlar, Ingilizcedeki karsiligi ise “Central Processing Unit”dir (CPU).

a. Islemci Yapisi ve CaliSmasi

[Slemler yapilirken sayisal (mantiksal 1 veya 0) mantik kullanilmaktadir. Yani iki sayiy1
toplamak icin ilk olarak sayilarin ikilik degerleri (1001010 Seklinde) ele alinir ve bunun {izerine
iSlemler yapilarak sonug elde edilir.

Islemciler komut setlerine gore CISC ve RISC olmak iizere ikiye ayrilir.

CISC: Kompleks komutlara, yani bir seferde birden fazla iSlemi yerine getirebilen
komutlara sahip iSlemci mimarisidir.

RISC: Her seferinde tek bir iSlem gergekleStiren basit ve hizli komutlara sahip iSlemci
mimarisidir.

Bir programin calistirllma asamalari(Ornegin Word Programinin acilmasi):
Bilgisayarda tiim programlar sabit diskte (hard disk) tutulur. ISlemci her saniyede
milyonlarca, hatta milyarlarca komutu iSleyebilecek kapasiteye sahiptir.
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Sabit disk, iSlemcinin komut iSleme hizina ulaSamaz. Bu sorunu ortadan kaldirmak i¢in
programlar sabit diskten alinarak RAM’e (random access memory) rastgele eriSimli bellege
yiklenir. RAM’den de iSlemciye aktarilir. Bir program RAM’e yiiklendiginde ve iSlemci
kendisinden istenileni gergekleStirdiginde buna program (yazilim) ¢aliSiyor deriz.

F P Tampon O > P
SABITDISK |Tampeni ) RAM (= O | ISLEMCI

-Islemcinin bir program cahistirma asamalari-
Islemcinin Yapisinda Bulunan Birimler:
Kontrol birimi: Biitiin komutlar buradan isletilir.

Tletim yollar: (bus): Bu yollar iSlemci ile bilgisayarmn diger birimleri arasindaki baglantiy1
saglayan iletkenlerdir.

Veriyolu (data buses): iSlemci, hafiza elemanlar1 ve gevresel birimleriyle ¢ift yonlii veri
akiSin1 saglar.

Kontrol yolu (control buses): ISlemcinin diger birimleri yonetmek ve es zamanlamayi
(senkronizasyon) saglamak amaci ile kullandig1 sinyallerin gonderildigi yoldur.

Kaydedici

MikroiSlemci ile hafiza ve giriS/cikiS (I/O-Input/Output) kapilar1 arasindaki bilgi
aliSveriSinin ¢eSitli aSamalarinda, bilginin gegici olarak depolanmasini saglar.

Sayicilar (counter)

ISlemi yapilacak komut ve verilerin adreslerini taStyarak bilgisayarin caliSmasi sirasinda
hangi verinin hangi sirada kullanilacagini belirler.

GiriS/¢ikiS tamponlari (buffers)

MikroiSlemcinin di§ diinyaya adres, veri ve kontrol sinyallerini iletirken diS diinya ile
iletiSimin saglandigr bir ¢eSit kap1 gorevi goriir.

Aritmetik mantik birimi (ALU-aritmetic logic unit)
MikroiSlemcinin en dnemli kismidir. Toplama ¢ikarma gibi iSlemlerin yapildigi béliimdiir.

b. Islemci Sogutmasi
Sogutma cesitleri

Havayla sogutma

ISlemci iizerinde sogutucu, onun iizerinde de fanmn bulundugu sogutma diizenegidir.
ISlemciden cekilen 1s1 ince petekler iizerinden fan yardimiyla havaya aktarilir. Isinan havanin
dogal olarak kasadan da diSar1 atilmasi1 gerekir. Kasa fan sistemi diizgiin ¢caliSmazsa istediginiz
kadar mikroiSlemci sogutma sisteminiz iyi olsun, ayn1 hava devridaim edilecegi i¢in ortam 1sist
gittikce yiikselecek ve kasa i¢indeki yiiksek 1s1 lireten birimler zarar gorecektir.

Suyla sogutma

Islemci iizerindeki 1sinin suya aktarildigi, suyun isistmin da radyatdr-fan  diizenegi
vasitasiyla dagitildig1 sistemdir. Su sogutma sistemi hava sogutmali sistemden daha verimlidir
fakat su sogutma sistemleri iyi bir hava sogutmali sistemden daha pahalidir.
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Is1l borulu sogutma

Islemcinin 1s151 sogutucu vasitasiyla iginde 6zel bir s1v1 olan 1s1 borularma (heat pipes) aktarilir.
Ozel siv1 ¢ok cabuk buharlaSabilen ve yogunlaSabilen bir sividir. ISlemci {izerindeki 1s1, sogutucu
blokun i¢inde bulunan borularmn i¢indeki siviy1r buharlaStirir. BuharlaSarak yukar: dogru hareket eden
stvi, 1s1sin1 salarak borularin iist kisminda tekrar yogunlaSir ve aSagi iner. Sivinin bu hareketiyle
iSlemci 1s1s1 iSlemciden uzaklaStirilmuS olur.

BELLEKLER

Bellekler, bilgi depolama tiniteleridir. Bilgisayarlar her tiirlii bilgiyi (resim, ses, yazi gibi)
ikilik sayilar ile kullanir ve saklar. Bir bilgi mantiksal olarak “0” ve “1”lerden oluSur. Ayni
Sekilde bu ikilik bilgiler kisa veya uzun siireli depolanirken de kullanilir.

a. Bellek CeSitleri

RAM Gecici Random Access Memory

CMOS Gegici Complementary Metal Oxide Semiconductor
ROM Kalict Read Only Memory

PROM Kalic Programmable ROM

EPROM Kalic Erasable Programmable ROM

EEPROM Kahic Electronically Erasable Programmable ROM
Flash Kalicl

Tablo : Bellek cesitleri
1. RAM(Random Access Memory-Rasgele EriSimli Bellek )

RAM, elektrik kesildiginde igerisindeki veriler kayboldugundan iSlemcinin iSleyecegi
verilerin tutuldugu gegici bir depolama alanidir.
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RAM ol¢iim birimleri

RAM modiilleri Bayt cinsinden ifade edilir.
Hafiza Biiyiikliik Olgiileri:

1 Bayt (B) = 8 Bit
1 Kilobayt (KB) = 1024 Bayt
1 Megabayt (MB) = 1024 KB = 1,048,576 Bayt

1 Gigabayt (GB) =1024 MB =1,073,741,824 Bayt
1 Terabayt (TB) =1024 GB =1,099,511,627,776 Bayt

RAM MODULLERI CESITLERI:
1) SIMM RAM paketi

SIMM (single inline memory modiile -tek sirali hafiza modiilii), artan RAM ihtiyacina
karSin PCB iizerine RAM yongalariin yerleStirildigi ilk ¢oziimdiir.

Statik RAM:

Statik RAM’ler ise daha yiiksek hiza karSin daha yiiksek maliyetlidir ve daha biiyiik mimari
bir yap1 kullanir. Bu sebeple genellikle kiigiik boyutlu olarak 6n bellek amaciyla kullanilir. Daha
¢ok devreye entegre durumdadir ve yenisi ile degiStirilmesi zordur.

DRAM (dynamic random access memory — dinamik RAM):

Iu anda en popiiler bellek tiirii olan dinamik RAM, diiSiik maliyet, kiiciik mimari yap1 ve
makul derecede hiz sunmasi sayesinde genellikle sistem hafizasi olarak kullanilir. Uygun
maliyetlerle yiiksek kapasiteli ve esnek ¢oziimler sunabilir.

2) DIMM RAM paketi (dual inline memory modiile - ¢ift yonlii hafiza modiilii)

SDRAM’ler baSlangicint DIMM modiilleri olarak yapmiStir. Giiniimiizde halen kullanilan
en popiiler RAM paketidir. DIMM modiillerinin buffering ve ECC gibi baz1 ilave fonksiyonlar
gercekleyebilmesi icin ekstra pinleri vardir.

Diziistii bilgisayarlar icin SO-DIMM olarak adlandirilan bir tlirevi bulunmaktadir.

Single/double sided DIMM

DIMM RAM yongalari PCB iizerindeki tek bir yiizeyde bulunur ise bu modiil “single
sided” olarak adlandirilir. Modiil PCB’sinin her iki yiizeyinde de RAM yongalari varsa bu DIMM
modiilii “double sided” bir RAM olarak ifade edilir. Cift yiizeyli DIMM modiilleri dogal olarak
biraz daha kalindir ve bazi anakartlarda diger slotlarin da dolmasina neden olabilir.

DDR: Double data rate (iki kat veri transfer)

DDR, double data rate, yani iki kat veri transfer oran1 saglar. Yani ayni saat sinyalinde iki
kat veri gonderebilmektedir.
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SRAM Statik RAM -
DRAM Dinamik RAM SIMM
SDRAM Senkron DRAM DIMM, SO-DIMM
RDRAM Rambus DRAM RIMM, SO-RIMM
DIMM, SO-DIMM, Micro-
DDR SDRAM Cift Veri Transferli SDRAM
DIMM
DDR2 SDRAM DDR SDRAM Versiyon 2 DIMM, SO-DIMM
DDR3 SDRAM DDR SDRAM Versiyon 3 DIMM, SO-DIMM

RAM tiirleri ve modiil yapilari TABLOSU VE RESMI

30 pin SIMM 72 pin SIMM

MicroDIMM
(rare)

e | e

100 pin DIMM 72 pin SODIMM 144 pin SDRAM
printer RAM (rare) SODIMM
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2. ROM (read only memory-salt okunabilir bellek)

ROM, sadece okunabilir bellekler i¢in kullanilan genel bir ifadedir. Genel olarak dort gruba
ayrilir.

MPROM (masceble programmable read only memory-maske programlh ROM)

Ozel bir program veya veriyi maskelemek amaciyla kullanilan {iretici tarafindan
programlanan ROM ¢esididir.

PROM (programmable read only memory- programlanabilir ROM)

Kullanici tarafindan ROM programlayict adi verilen 6zel bir devre ile sadece bir defa
programlanabilen ROM tiiriidiir.

EPROM (erasable programmable read only memory- silinebilir programlanabilir ROM)
Mordétesi 181k ile silinebilen, icerisindeki bilgiyi yillarca koruyabilen ROM ceSididir.

EEPROM/FLASH ROM (erasable programmable read only memory- silinebilir

programlanabilir ROM )
Devrede iken elektriksel yolla bir kismi ya da tamami degiStirilebilen, silinebilen ve
yeniden veri yiiklenebilen bir ROM tiirtidiir.

DISK SURUCULERI
a. Sabit Diskler

Sabit diskler, giiniimiiz teknolojisinde, biyiikk boyutlardaki verilerimizi uzun vadeli
saklamak i¢in kullandigimiz bilesenlerdir.

1. Sabit Disklerin Yapisi ve CaliSmasi

Kapak Montaj Delikleri Disk Kasasi

Plaka Devir Merkezi Manyetik Plakalar

Okuma Yazma Kafalari

Kasa Montaj Delikleri Hareket Kollari

Hava Filtresi

\ Serit Kablo
/ SATA Arayliz Baglantisi

Enerji Baglantisi

Hareket Motoru

Sabit disk bileSenleri
Plakalar dakikada 3.500 ile 15.000 devirle donerler ve devir hizt RPM olarak ifade edilir.

Manyetik plakalar

Esnek olmayan ve metal ya da plastikten imal edilen parcalardir ve tizeri demir-oksit veya
diger manyetize edilebilir bir madde ile ince bir katman halinde kaplanmiStir.
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Hareket motoru

Manyetik diskleri okuma/yazma kafalarmin tiim yiizeyleri okuyabilecegi Sekilde cok
yiiksek hizlarda (dakikada 7200 tur gibi) dondiirme gorevini yerine getirir.

Kiimeler (Cluster)

Disk iizerinde varsayilan, iSletim sisteminin disk yonetimi ile alakali bir biiyiikliik olup
dosya ve dizinlerin yerleStirildigi en kiigiik disk alanina denir.

Okuma/yazma kafalan
Her disk plakasinin iki tarafindaki kollar tizerinde okuma yazma kafalar1 bulunur.

Sabit Disklerde Disk Yapisi

Side 0
. Track /| Track 0 PR e o x
% / |Sector 1 =

Sectors —ﬁ "
. ]

i Ig'
Resim: Sektor, iz ve silindirler
2. Sabit Disk CeSitleri

PATA (IDE) SCSI SATA
Max. Hiz 100 MB/s, 133 MB/s 320 MBY/s, 640 MB/s 150, 300, 600 MB/s
Kablo
Uzunlugu 45 cm 15-25m 100 cm
Kablo Pin
Sayisi 40, 80 50, 68, 80 7
Giic GiriSi 4 4 15

3. Veri Kablolan

A B

Resim: A-PATA B- SATA diskler i¢in kablo baglantilar
PATA disklerin montajim1 yaparken Once master/slave ayari gerekiyorsa yapilmalidir.
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Bahsedildigi iizere SATA disklerde bu ayara gerek yoktur.

4. Sabit Disk Secimi

1) Isletim sistemi kapasitesine dikkat etmelisiniz.

2) Depolamak isteginiz miizik, video, resim dosyalari ve grafik programlarina dikkat

etmelisiniz.

3) Sabit diskler igin belirleyici olan diger bir kistas ise sabit diskin doéniigshizidir.

(RPM (Revolutions Per Minute): Diskin bir dakikadaki tur sayisini ifade eder.

RPM’nin yiiksek oluSu veriye ulaSim agisindan avantaj saglar. Ancak “RPM” yiikseldik¢e
tiketilen enerji miktar1 ve fiyati artar. Bu ylizden diziistii bilgisayarlarda pil kullanim siiresini
kisalttig1 i¢in yiiksek “RPM” tercih edilmemektedir.)

4) Anakartin SATA, IDE veya SCSI veri kablolarindan hangisini ya da hangilerini

destekledigine bakilarak sabit disk se¢imi yapilabilir.

5) On bellek dikkat edilmesi gereken bir husustur. Ciinkii sabit diskte artan &n bellek

miktar1 performansi artirir.

b. Optik Disk Siiriiciileri

Verileri okuma ve yazmanin 6zel bir 1S1k sistemiyle gercekleStirildigi optik depolama
birimleridir. Bunlar1 okuyan araclara ise optik siiriiciiler denir.

Ug temel optik disk tiirii vardir. Bunlar; CD (compact disk), DVD (digital versatile disk /
dijital ¢ok yonlii disk) ve BluRay (mavi lazer teknO|OjI|I disk)dir.

___Etiket Etiet Etiket Kesiti
' ‘ Opti oimayan —|
g : malzeme |
= J
nﬁ
1. Katman 4.7GB 2568 =
2. Katman - 8.5GB 50GB

Resim: CD, DVD, Blu-ray yapisi
1. CD-ROM ve CD-Writer siiriiciileri

RW = Silinip yazilabilir

24 x 150 KBayt/s

700 MB veri kapasitesi 80 dk Ses kapasitesi

Resim: CD iizerindeki parametreler
Her ikisi de optik verilerin kayit ortamidir. CD-R bir kere yazilabilir ve tizeri kayit
yapilamaz ve silinemezken CD-RW tekrar tekrar {izerine kayit yapilabilir. Gilinlimiizde en ¢ok
kullanilan CD-R ler ve CD-RW’ler 700 MB Kapasitesine sahiptir.

52 x 32 :x 52
Yazma - Tekrar - Okuma
yazma
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2. DVD-ROM ve DVD-Writer Siiriiciileri

Tek yuz tek katman Tek yoz ¢ift katman Cift yUz cift katman

Resim: DVD yan Kesitinden katman ve yiiz gosterimi
DVD’yi en iyi tanimlayan tek kelime kapasitedir. Veri kiimeleri burada daha yakin ve daha
kiictik yapiya kavuSarak ayni biiyiikliige daha ¢ok veri sigdirilmiStir. Tek katmanl ve tek yiizli
DVD 4.7GB, c¢ift katman ¢ift yliz DVD diskler ise 17 GB veri depolayabilmektedir. CD’lerle
fiziksel biiyiikliikleri ayn1 fakat kapasiteleri farklidir.

DVD parametrelerinde iki katmanli i¢cin DVD-R DL (dual layer = ¢ift katmanli), tek
katmanli i¢in DVD-R SL (single layer = tek katmanli) ifadesi kullanilir. Tek yiizli i¢in "single
sided”, ¢ift ylizlii i¢in "double sided" ifadeleri kullanilir.

Yiiz Katman DVD BD HD DVD
1 1 4,7 27 15
1 2 8,9 54 30
2 1 9,4 54 30
2 2 17 108 60

Tablo: Optik disk kapasiteleri

3. Blu-Ray siiriiciileri
Blu-ray siiriiciileri mavi lazer kullanarak diskler tiizerinde daha hassas odaklama
yapabilmektedir.

Blu-ray’in de CD ve DVD’ye karSilik gelen tiirleri vardir. BD-ROM, dagitimlar i¢in sadece
okunabilir bigimi, BD-R iizerine veri kaydedilebilir bi¢imi, BD-RE ise yeniden yazilabilir bi¢imi
ifade eder.

Tek katmanda 27 GB, cift katmanda 54 GB veri depolayabilir.

DONANIM KARTLARI

Anakart tizerindeki geniSleme yuvarina takilan kartlara verilen genel isimdir.

a. Ekran Kart1

Bilgisayar ekranindaki biitiin yaz1 ve grafigin oluSturulmasinda iSlemci ile ekran arasinda
gorev yapan doniStiiriiciilerdir. Bilgisayarlarda gorintii kalitesi hem ekran kartina hem de
monitdre baglidir. Ekran kartinin kalitesini ise fiziksel yapisi, kullandig1 veriyolu ve ara yiiz ¢eSidi
(CGA, VGA, SVGA) belirmektedir.

Ekran karti bilgisayar sisteminin 4 bilesenini kullanir:
e Anakart: Ekran kartina veri i¢in baglant1 ve enerji saglar.

e MikroiSlemci: Her bir pikselle ne yapacagi kararini verir.
o Bellek: Ekran kartina gonderilecek bilgileri gegici olarak tutar.

e  Monitor: Ekran kartinda gelen bilgileri goriintiiler.
1. Ekran Kartinin Yapisi ve CaliSmasi

11
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VGA BIOS: Ekran kartinin ¢aliSmasini saglayan komutlar icermektedir. Yani ekran kartinin ne
zaman ne iS yapacagini bu bileSen belirlemektedir.

Grafik iSlemci (GPU): Ekran kartimn beyni gibidir. Goriintii hesaplamalarmi ve
gortintii iSlemlerini mikroiSlemciye (CPU) yansitmadan ekran kartinda gergekleStiren bir
yongadir.

Video RAM: Grafik iSlemci goriintiiyli oluStururken hafiza olarak ekran karti {izerindeki
hafizay1 kullanmaktadir.

RAMDAC (dijital-analog cevirici): Ekran kartmmn goriintii bellegindeki dijital
(sayisal) verileri monitdrde goriintiilenecek analog sinyallere doniiStiirerek ekran
kartinin monitdér ¢ikiSina gonderir. RAMDAC’in verileri doniiStiirme ve aktarma
hiz1, ekran tazelenme hizini belirler. Bu hiz Hz cinsinden 6lgiiliir. Ornegin monitoriin
ekran tazeleme hiz1 70 Hz olarak ayarlanmi$sa goriintii saniyede 70 defa yenilenir.

12

LCD ekranlar dijital sinyalleri goriintiilediklerinden ekran kartinin goriintii bellegindeki
gortintiilenecek veriler RAMDAC e gitmeden direkt ekran kartinin DVI (digital visual interface)

¢ikiSina aktarilir.

-Ekran kartinin ¢alisma mantigi-

2. Ekran Kart1 Cesitleri

Fiziksel yapisina gore ekran kartlar1 onboard (tiimleSik) ve harici (geniSleme yuvalarina
takilan) ekran kartlar1 olmak iizere ikiye ayrilir.

Veriyolu standardina goére ekran kartlari; ISA, PCI, AGP, PCI-X ve PCl-e Seklinde
gruplandirilabilir,

MODUL2: DIS DONANIM BIRIMLERI
GORUNTULEME BIRIMLERI

a. Monitor
Monitdr, bilgisayar igerisindeki bilgilerin kullanictya aktarilmasi amaciyla kullanilir.

1. Monitor cesitleri
Monitorler yapilarina goére CRT (Cathode Ray Tube), LCD (Liquid Crystal Display),
plazma ve LED olmak iizere 4’¢ ayrilir. Bilgisayar monitorlerinde genellikle CRT ve LCD

ekranlar kullanilirken Plazma ve LED ekranlar daha ¢ok televizyon ekrani olarak kullanilmaktadir.
Ancak 06zellikle yeni iiretilen laptop modellerinde LED ekranlar da kullanilmaktadir.

2. Ekranlarin birbiri ile karsilastirmas:
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LCD ekranlarin CRT ekranlara gore avantajlarim Su Sekilde siralayabiliriz:

CRT ekranlara gore daha parlak ve yiiksek ¢ozliniirliikte goriintii sunar.
LCD ekranlarda ekranin nokta araliklarin1 géremezsiniz.

LCD televizyonlar gbz yormazlar, aksine odaklama sorunu olmadigindan daha keskin ve
net goriintii sunarlar.

Plazma ekranlarin avantajlarim Su Sekilde siralayabiliriz:

Sinirsiz izleme agis1 vardir. Yan agilardan dahi miikemmel netlikte izleme imkan1 sunar.
LCD ve LED ekranlarda olmayan, ger¢ek kontrast oranina sahiptir.

LCD ve LED ekranlardan daha fazla renk sayisina sahiptir.

Hareketli sahnelerde anlik resim yenileme ve tepki siiresiyle LED ve LCD Tv’lerden 1000
kat daha hizlidir.

Ortam 1S18inda ve giineSli havalarda LCD ve Led TV’lerden ¢ok dahi iyi goriintii verirler.
600 Hz’e varan goriintli yenileme hizina sahiptir (Led ve Lcd TV’ lerde maksimum yapay
olarak 200 Hz’dir.).

Tepki stiresi 0,001 (Led ve Led TV’lerden 1000 kat daha hizli goriintii oluSturma)dir. Bu
nedenle hareketli goriintiilerde asla bulaniklaSma olmaz. Bilgisayar oyunu meraklilari i¢in
en iyi se¢im plazma TV’lerdir.

Parlaklik plazma ekranlarda 1.500 cd/m? iken Led ve Lcd Tv’lerde 500 cd/m? civarindadir.

LED ekranlarin avantajlarim Su Sekilde siralayabiliriz:

LED kullaniminin ilk biiyiik avantaji, gelen goriintii bilgisinde siyah olan bolgelere 1S1k
saglayan LED’lerin kapatilarak tam siyah goriintii elde etmek icin 6nemli bir baSar1 elde
edilmesidir.

LED ekranlarin ikinci biiyiik avantaji1 gosterilen renk miktarindaki artiStir.
LED ekranlarin tiglincii 6nemli avantaji ise enerji tasarrufu konusundaki baSarisidir.

Ekrana yansitilacak olan goriintiide siyah bolgelere ait LED’ler kapatilarak ¢ok yiiksek
kontrast oranlarina ulaSilabilir.

Standart bir LCD ekranda 1:10.000 ile 1:50.000 arasinda kontrast oranlar1 elde edilirken
bir LED ekranda 1:2.000.000 ile 1:5.000.000 arasinda kontrast elde edilebilir.

Led Plazma LCD
Parlaklik Cok Fazla Fazla Orta
Kontrast Cok Fazla (2000000:1) [ Fazla (100000:1) Orta (50000:1)
Kullanim Omrii 20.000 saat 25.000 saat 60.000 saat
Harcanan Giig Cok DiiSiik Orta DiiSiik
Tepki stiresi lyi Cok iyi Orta-iyi
Izleme Acisi Cok iyi Iyi Orta - iyi
Renk Derinligi Cok iyi Iyi Orta
Ekran Biiyiikligii Pahali Ekonomik Pahali

Tablo: LCD, plazma ve LED ekran tiplerinin karSilaStirmas:

2. Monitor Baglantilar

S VIDEO

HDMI

13
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2.1.3. Monitorlerle Tlgili Temel Kavramlar

Coziiniirliik
Ekranlarin ciktilar1 (resim, video, program ara yiizii...) gosterirken kullanacagi nokta
sayisini gosterir.

Ekran boyutu
Ekranin kosegen uzunlugunu (bir koSesinden diger koSesine olan uzakligini) gosterir.

iki piksel aras1 uzakhk (dot pitch)
Ekranda iki piksel arasi en yakin uzaklig1 belirler.

En/boy oram (aspect ratio)
Ekranin en ve boy oranlarin1 gosterir.

Ekran tazeleme oram (refresh rate)

Ekranin bastan aSagiya saniyede taranma sayisin gosterir. Ekran tazeleme orani hertz
tiiriinden ifade edilir. Ornegin 70 hertz degeri, ekranin saniyede 70 defa tarandigin1 ya da diger bir
ifade ile ekrandaki goriintiiniin saniyede 70 defa tekrarlandigini belirtir.

Olii pikseller

Olii pikseller goriintii degiStigi halde rengi degiSmeyen ekran iistiindeki noktalardir

Tepki siiresi

Bir pikselin istenen rengi almasi i¢in gegen siire onun tepki siiresidir.
Goriis acisi

Ekrana belirli bir agidan bakildiginda olusan renk kaybidir.

2. Projeksiyon Cihazlar

Bilgisayar veya televizyon ekranindaki goriintiiyii daha da biiyiiterek perdeye ya da duvara
yansitan goriintli cihazlaridir. Projeksiyon cihazlart LCD, LED ve DLP diye ii¢ farkli yapiya
sahiptir

Projeksiyon Cihaz ile Tlgili Temel Kavramlar
[

Coziniirlik
°

Lamba (ampul) 6mrii
°

Parlaklik (151k Siddeti)

MODUL4: iISLETIM SISTEMLERiI KURULUMU
POST (ILK ACILIS)

a. BIOS

1. BIOS’un Islevi
Bilgisayarin agilis sirasinda yapmasi gereken tiim komutlar ve donanimsal olarak yapilmasi
gereken tliim iSlemleri denetleyen ve ayarlamalari iizerinden yapan bir pargadir.

2. Post’un Cahismasi
Gii¢ diigmesine basildiktan sonra BIOS un bilgisayar1 sinadigi bir ekran karSimiza gelir. Bu
ekrana POST ekrani deriz. POST ekraninda iSlemcimizin hizi, bellek miktar1 ve veri saklama
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cihazlari gibi bilgiler karSimiza gelir. Tam bu esnada, ekranin altinda Press DEL to Enter Setup
(Setup Ekranma Girmek I¢in DEL TuSuna Basiniz.) ifadesi belirir.

Setup ekrani ile BIOS iizerindeki ayarlar1 degistirebiliriz.

3. BIOS’ta Yapilan Degisiklikler
BIOS, ROM igerisinde bulunan bir yazilimdir.

BIOS’ta ayarlari degiStirdigimizde bu ayarlar CMOS denilen bir bellek ¢eSidine kaydedilir.
Bir pil ile CMOS siirekli beslenir ve kaydedilen ayarlarin burada siirekli kalmasi saglanir.

Hata Mesajlar
1. Sesli Hata Mesajlari

Sesli hata mesajlarini sistem hoparloriinden duyarsak (Bazi istisnai durumlar haric)
karsilasabileceginiz sesli hata mesajlarinin ne olduklarina bakalim.

Hata Anlami

1 Siirekli Ses Giii kaﬁai'l arizasi

3 1uzun Bellek tazelenmesinde hata

5 1 uzun 2 kisa Ekran kart1 arizasi

2. Yazihh Hata Mesajlari

BIOS ROM Checksum Error - System Halted: BIOS ¢ipindeki bir hatayir gosterir. Cipte
fiziksel bir hata veya BIOS yaziliminda bozukluk olabilir.

CMOS Battery Failed: BIOS piliniz bitmis veya bitmek iizere.

Memory Test Fail: BIOS’taki bellek ayarlarinizda olabilecek bir problemden kaynaklanabildigi
gibi bellek modiillerinizdeki kismi ariza nedeniyle de ortaya ¢ikabilir..

Hard Disk(s) Fail: Sisteminizde mevcut disk(ler)le BIOS’ta belirilmis disk ayarlar1 birbirini

tutmuyor demektir.
KURULUM

a. Isletim Sistemi Siiriimleri
Genellikle kisisel bilgisayarlarda kullanilan iSletim sistemleri, lisansh iSletim sistemleri ve
acik kaynak kodlu iSletim sistemleri olarak ikiye ayrilir.

Microsoft firmasi tarafindan giiniimiize kadar {iretilmiS ve kullanicilarin lisans karSiliginda
kullanabildikleri iSletim sistemlerinin siiriimleri Su Sekildedir:

MS-DOS Windows 98 Windows XP
Windows 3.1 Windows ME Windows Vista
Windows 95 Windows 2000 Windows 7
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Kaynak kodlar1 herkese acik, dagitimi serbest ve iicretsiz olan isletim sistemi tiiriidiir. Giliniimiizde
sik¢a kullanilan acik kaynak kodlu iSletim sistemleri Sunlardir;

LINUX SUN SOLARIS DEBIAN
PARDUS RED HAT UNIX
UBUNTU SUSE FREE-DOS

Kurulum Tipleri

Genel olarak isletim sistemlerinin 3 farkli kurulum Sekli vardir. Bunlar;

Ik kurma: Bir isletim sisteminin ilk defa bilgisayarimiza kurulmas1 durumudur.

Yiikseltme: Kullanilmakta olan bir iSletim sisteminin {ist versiyonlarindan birisinin
yiiklenilmesi istenildiginde gergekleStirilen kurulum tiiriidiir.

Cift acilma: Iki veya daha fazla isletim sisteminin ayni bilgisayara kurulmasi
istenilen durumlarda gergeklestirilen kurulum tipidir.

Ik Kurulum
Bir isletim sisteminin ilk defa bilgisayara kurulmasidir. ilk kurulum {i¢ adimda incelenir. Bunlar:

e Bolimleme
e Bicimlendirme

e Kurulum adimlar

MODUL: GELISMIiS OZELLIKLER

1. Sistem Geri Yiikleme
Daha fazla koruma i¢in “Sistem Geri Yiikleme”yi e-postalarin, resimlerin, belgelerin ve

diger kiSisel dosyalarin giivenligini saglamaya yardimci olmak {izere tasarlanan son isletim
sistemi siiriimii yedekleme ile birlikte kullanabilmektedir.
2. Disk Birlestirme

Disk birlestirme bir birimdeki (6rnegin, bir sabit disk veya depolama aygit1) parcalanmiS
verilerin birleStirilmesi islemidir.
3. Kayit Defteri

Isletim sisteminde bulunan; sistem donanimi, yiiklii programlar, ayarlar ve bilgisayardaki
tiim kullanic1 hesaplarinin profilleri ile ilgili énemli bilgileri igeren bir veri tabanidir. Isletim
sistemi ile gelen kayit defteri diizenleyicisi regedit.exe adli hizmet progranmudir.

MODUL: AG TEMELLERI
a. Ag Topolojileri
Topoloji bilgisayarlarin birbirine nasil baglandiklarini tanimlayan genel bir terimdir.
1. Yol (Bus) Topolojisi

Biitiin terminaller tek bir dogrusal kablo ile birbirlerine baglanmislardir. Burada hatta
gonderilen sinyal tiim terminallere gider. Sinyal bir hedefe ulasana ya da bir sonlandiriciya
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gelene kadar hatta dolasir. Hattaki bilgi akisi ¢ift yonlidiir. Kaynak istasyon bilgiyi hatta
birakir. Bilgi her iki yonde ilerleyerek hatta yayilir. Ancak bu topolojide birden fazla
istasyonun bilgi gondermesi durumunda ag trafiginde aksamalar meydana gelir. Bunu
onlemek i¢in hat paylasimini diizenleyen ag protokolleri kullaniimalidir.

Bus topolojisi kullamlarak kurulan aglarda koaksiyel kablo kullanilir, agdaki her
istasyona ise T-konnektor takilir. Bus topolojisinde verileri sonlandirmak igin mutlaka
kablonun iki ucuna sonlandirici (terminator) adi verilen agi sonlandiran pargalar takilmalidir.

2. Yildiz (Star) Topolojisi

En yaygin kullanilan topoloji tipidir. Bu topolojisinde her bilgisayar ag iletigsiminin
gergeklesmesi icin merkezi birim (switch, hub, vs ) dedigimiz cihazlara baglanir. Hatta
gonderilen sinyal 6nce merkezi birime ulasir, buradan hedefe yonlendirilir.

3. Agacg (Tree) Topolojisi

Genellikle yildiz topolojisindeki aglari birbirine baglamak igin kullanilir. Boylece
aglar biiyiitilebilir. Bir agacin dallar1 farkli topolojilerdeki aglari temsil eder, agacin gévdesi
ile de bunlar birbirie baglanabilir.

4. Halka (Ring) Topolojisi
Mantiksal olarak bir daire seklinde tiim digiimlerin birbirine baglandigi topoloji

cesididir. Hatta gonderilen sinyal hedefe ulasincaya kadar tiim terminallere ugrar.
Diigiimlerden herhangi birindeki hatanin ya da kablodaki bir sorunun tiim sistemi etkilemesi
bu topolojinin en 6nemli dezavantajidir.

Ag Cesitleri
Yapilarina Gore Ag Cesitleri

1. Yerel Alan Aglar1 (LAN)

Belli sayidaki bilgisayarin belirli bir alanda olusturduklar: ag ¢esididir. Yerel alan
aglar1 (local area network) bilgisayarlar, ag arabirim kartlar1, ag kablolari, ag trafik kontrol
cihazlar1 ve diger gevresel cihazlardan olusmustur.

2. Genis Alan Aglar1 (WAN)

Agdaki kullanic1 sayisinin artmast ve agin alan bakimindan geniglemesi sonucunda
ortaya ¢ikan ag tipine genis alan agi (wide area network) denilmektedir.

3. Ozel Sanal Aglar (VPN)

Ozel sanal aglar ile internet gibi halka agik aglar iizerinden giivenli bir sekilde
kullanicilarin kendi kurum kaynaklarina erismeleri saglanmaktadir. Ozel sanal ag (virtual
private network) aglara giivenli bir sekilde uzaktan erisimde kullanilan bir teknolojidir.

Ag Cihazlan
1. Ag Arabirim Karti
Bilgisayarlarin ve diger cihazlarin bir aga baglanmasini saglayan donammlara ag
arabirim karti (NIC- network interface kart) denir.
2. Anahtar / Dagitici

Anahtar (Switch) ag sistemlerinde, ag igindeki aygitlarin ortak kullanim veya
paylasim icin birbirine baglanmasin1 saglayan ve diger bilgisayarlardan gelen verileri
filtreleyerek sadece ilgili bilgisayara génderen cihazdir.
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3. Yonlendirici

Yonlendirici (router) temel olarak yonlendirme goérevi yapar. LAN-LAN ya da LAN-
WAN arasinda baglanti kurmak amaciyla kullanilir.

4. Modem
Bilgisayarinizin telefon hatlarini kullanarak iletisim kurmasini saglar.

5. Erisim Noktasi

Erisim noktas1 (access point) kablolu bir internet agina kablosuz erigim saglar. Erisim

noktasi, hub’a, anahtara veya kablolu yonlendiriciye takilir ve kablosuz iletisim sinyalleri
gonderir. Bu, bilgisayarlarin ve aygitlarin kablolu aga kablosuz olarak baglanmasini saglar.

6. Tekrarlayici

Cesitli sebeplerle zayiflamig olan sinyali kuvvetlendirerek aga geri génderen aktif ag
cihazidir.

Ag Olusturma Modelleri

1. OSI Modeli

OSI modelinde 7 katmanli bir yapr kullanilmistir. Bu model ile katmanlarin
islevlerinin 6grenilmesi ve ogretilmesi kolaylasmus, farkli donamim ve yazilim triinlerinin
birbirleriyle uyumlu ¢alismasi saglanmis, katmanlar arasi is birligi, gérev paylasimi, problem
¢oziimii gibi kolayliklar gelmistir. OSI basvuru modelinde her bir katmana atanan gorevler
soyledir:

> Uygulama katmam (application layer)

Kullaniciya en yakin, en istteki katmandir. Kullanicinin yazilimlar yardimiyla
calistign katmandir.

> Sunus katmani (presentation layer)

Uygulama katmanindan gelen bilgileri anlasilan ortak bir dile, ortak bir formata
gevirir.

> Oturum katman (session layer)

Haberlesecek bilgisayarlarin “Oturum” adi verilen 6zel bir baglanti kurmalarini
saglayan katmandir.

> Ulasim katmam (transport layer)

Bu katman nakil edilecek verinin bozulmadan giivenli bir sekilde hedefe
ulagtirilmasini saglar.

»  Ag katmam (network layer)

Veri paketlerinin yonlendirildigi, fiziksel adreslerin islendigi, trafik kontroliiniin
yapildig1 katmandir. Yonlendiriciler bu katmanda calisir.

»  Veri bagi katmam (data link layer)

Iletilen ve alinan veri paketlerinin dogru bir sekilde insa edilip edilmedigini kontrol
eder.

» Fiziksel katman (physical layer)

Fiziksel katman verinin kablo iizerinde alacag: fiziksel yapiy1 tanimlar

2. TCP/IP Modeli

Internetin tarihsel ve teknik standartlar1 TCP/IP referans modelidir.
TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol) modeli OSI standartlarina uygun
diizenlenmis 4 katmandan olusmaktadir.

> Uygulama katmam (application layer)

OSI modelindeki st katmanlardan Uygulama, Sunus ve Oturum katmanlarinin
birlesiminden olusan TCP / IP katmanidir.
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> Iletim katmam (transport layer)

Bilginin giivenli aktarimi, bilgi iletimdeki servis kalitesi ayarlari, aktarim sonrasinda
bilgiye ait hata dogrulamas: gibi islemler bu katmanda yapilir.

>  Internet katman (internet layer)

Veri paketlerinin  yonlendirilmesi ve hedefine gonderilmesinden bu katman
sorumludur. Bu katmanda 3 alt protokol ¢alisir. IP ( internet protocol ), ARP ( adress
resolution protocol ), ICMP ( internet control message protocol )

»  Aggiris katmam ( network access layer)

OSI modelindeki veri bagi ve fiziksel katmanlariin birlesiminden olusur. Fiziksel
donanimin ( Ag arabirim karti, kablolar ) yer aldigi katmandir.

KABLOLAMA

Kablo Standartlarn

Ag yapisina gore farkli ozelliklerde kullanilabilecek birgok ¢esit kablo standardi
vardir. Bu standartlar soyle siralayabiliriz:

> Koaksiyel (coaxial)

Koaksiyel kablo elektromanyetik Kirliligin yogun oldugu ortamlarda diisiik giigte
sinyalleri iletmek i¢in gelistirilmis bir kablodur. Ses ve video iletiminde kullanilir.

> UTP (unshielded twisted — pair / koruyucusuz dolanmus ift)

UTP birbirine dolanmus ciftler halinde ve en dista da plastik bir koruma olmak tizere
tiretilir. Kablonun iginde kablonun dayanikliligini arttirmak ve gerektiginde distaki plastik
kilift kolayca siyirmak igin naylon bir ip bulunur. Giiniimiizde en yaygin olarak kullanilan
kablo standardidir. Tel giftlerinin birbirine dolanmig olmalar1 hem kendi aralarinda hem de
dis ortamdan olusabilecek sinyal bozulmalarinin 6niine gegmek igin alinmig bir tedbirdir.

> STP (shielded twisted — pair / koruyuculu dolanmus ¢ift)

Bu tip kabloda dolanmus tel ciftleri koaksiyel kabloda oldugu gibi metal bir zirh ile
kaphdir. En distaki metal zirhin elektromanyetik alanlardan gecerken kablo i¢indeki sinyalin
bozulmasina mani olmas: beklenir. Ancak STP ilk doénemde pahali olmasiyla
yaygilasamamistir.

> Fiber optik

Fiber optik kablolar verileri 151k hiziyla ileten ileri teknoloji iletim ortamlaridir. Fiber
optik kablolar yiiksek veri iletimi i¢in uygun kablolardir.
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Kablo hazirlama islemi
Ag (network) icin kablo hazirlarken oOncelikle dikkat etmeniz gereken sey

kullanacaginiz kablo standardidir. Cat5 kablolar i¢in genel olarak kullanilan iki standart
vardir: 586-A ve 586-B. Bu standartlar kullanilan kablonun iizerinde yazmaktadir.

1-Yesil-Beyaz
2-Yesil
3-Turuncu-Beyaz
4-Mavi
5-Mavi-Beyaz
6-Turuncu
7-Kahverengi-Beyaz / 4
8-Kahverengi
L i

(._.-"

\
—
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1-Turuncu-Beyaz
2-Turuncu
3-Yesil-Beyaz
4-Mavi
5-Mavi-Beyaz
6-Yesil
7-Kahverengi-Beyaz
8-Kahverengi

<>/ (=1 ey <>

568A

Bilgisayarlar ‘hub’ ya da ‘swich’ gibi merkezi birim kullanarak birbirine baglanacak
ise kablolarin ayni standarda gore baglanmas: gerekmektedir (diiz baglantr) . Yani kablonun
her iki ucunun da kablonun iizerindeki standarda gore ya 586-A ya da 586-B’ye gore
baglanmas: gerekmektedir (568A < —>568A ya da 568B < —>568B) .

Iki bilgisayar1 birbirine baglamak igin kablolarn farkli standarda gore yapilmasi
gerekmektedir (¢capraz baglantili) . Bunun igin de kablonun bir ucunu 586-A’ya gore bir
ucunu da 586-B’ye gore baglanmasi gerekmektedir (568A <—>568B ya da 568B <->568A)

Isletim sisteminde ag ayarlar

Gilintimiizde en yaygin yerel alan aglari ‘Ethernet’ aglaridir. Yerel alan aglarinin
ayarlari kullanilan isletim sitemine gore farkliliklar gésterebilmektedir.

Bu modiilde giiniimiizde en ¢ok kullanilan isletim sisteminde bir bilgisayarin aga
baglanmast icin gerekli olan ayarlamalar yapilacaktir.

Oncelikle bilgisayarda ‘Denetim Masas1 — A§ ve Paylasim Merkezi’ agilir. Agilan
pencerede sol kisimda bulunan ‘Bagdastiric1 ayarlarini degistirin’ baglantisi tiklanarak ‘Ag’
baglantilarimizin bulundugu ekran agilir.

Ag baglantilar1 agildiktan sonra yapilandirmak istedigimiz ag baglantist sag tiklanir ve
‘Ozellikler’ komutu verilir.

Bu bolimde Ag baglantimizi yapilandirabiliriz. “Yiikle’ butonu ile ag baglantimiza
cesitli 6geler ekleyebiliriz. ‘Kaldir’ butonu ile de ekledigimiz 6geyi kaldirabiliriz.
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Bu ekranda TCP/IP iletisim kuralinin &zelliklerine de erigebilirsiniz. Bunun igin
TCP/IPv4 (internet protokolii siirim 4)  secilip ‘Ozellikler’ butonuna tiklamaniz
gerekmektedir.

Bu ekranda IP adresi, alt ag maskesi, varsayilan ag gecidi ve DNS ayarlart
yapilabilmektedir. Ayrica ‘Gelismis’ butonu ile gelismis ag ayarlarin1 yapilandirmaniz da

miimkiindjir.
TCP/IP

1. internet Adresleri

Internette her bilgisayarm bir IP (internet protokol) adresi vardir. Bir bilgisayarin IP
adresi varsa internet tizerindeki tiim bilgisayarlar bu adresi kolayca bulabilir. Yani bir sitenin
IP adresini biliyorsaniz, web tarayiciniza bu adresi yazarak da o siteye baglanabilirsiniz.
Ancak bu rakamlar1 akilda tutmak zor oldugundan her bir IP adresine karsilik gelen alan
adlar1 verilmigtir.

IP Adresleme

Internete bagl her sistemin kendisine ait 6zel bir adresi vardir. Bunlar IP (internet
protokol) adresi olarak adlandirilir ve bilgisayarlar arasinda iletisim yapilirken veri
paketlerinin adreslenmesinde kullanilir. Tipik bir IP adresi noktalarla ayrilan dort rakamdan
olusur; rnegin, 192.168.2.1. Bu adres 32 bitlik bir sayidir dolaysiyla ag iizerine 2% tane,
yani yaklasik 4 milyar tane bilgisayar baglanabilir.

Adresi olusturan 32 bit kolayca okunmasi i¢in 8 bitlik dort gruba ayrilmistir. Bu
gruplara ‘oktet’ denilir. Bilgisayarlarin IP numarasi 4 tane oktetten ve her bir oktet de 8 tane
bitten olusur.

Ornek olarak;
10000011011010110000000100001100
(Bilindigi gibi bilgisayar verileri 1 ve 0’lardan olusur.)

Goriildiigii gibi okumak ¢ok zor. Iste bu yiizden her oktet onluk diizene cevrilip
arasina nokta konulur (10000011.01101011.00000001.00001100) .

> ikilik sistemin onluk sisteme ¢evrilmesi
Yukaridaki ornek igin diigtiniirsek;
o 1.oktet: 10000011
o 2.0ktet: 01101011
. 3.oktet: 00000001
. 4.0ktet: 00001100
1. oktet asagidaki gibi yazilir. Basamaklarin alt kismina ikinin katlari sirasiyla
artirilarak son basamaga kadar yazilir.

1 0 0 O 0 0 1 1
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Ikinin katlar1 yazildiktan sonra sirasiyla basamak saysi ile karsisinda bulunan ikinin
kati1 ¢arpilarak toplanir.

(2°x1)+(2'x1)+(2*x0)+(2°x0)+(2*x0)+(2°x0)+ (2°x0)+ (2" x1) =
1+2+0+0+0+0+0+128=131

Bulunan bu say1 (131) IP adresimizin ilk kismidir. Diger oktetler i¢in de ayni islemler 22
yapilarak IP adresimizin diger kistmlari da bulunur.

Tiim hesaplamalar1 yaptigimiz zaman IP adresiniz = 131.107.1.12 seklinde olur.

O

HCP
DHCP ( dynamic host configuration protocol / dinamik istemci ayarlama protokolii),

bir TCP/IP agindaki makinelere IP adresi, ag gecidi veya DNS sunucusu gibi ayarlarin

otomatik olarak yapilmas: i¢in kullanilir.

DHCP ‘nin avantajlary;

> DHCP kullanilarak agimizda IP ¢akismasini engellemis olursunuz.

»  DHCP’nin kullanildigi aglarda, otomatik olarak alinan IP adresi, ag gecidi ve
DNS sunucusu gibi ayarlar her yeni aga baglandiginiz zaman giincellenir ve elle
islem yaparak zaman kaybetmeniz engellenir.

IP Adres Simiflar1

Ag tizerinde iletisimde bulunan her sistemin bir IP adresi olmasi gerekir. IP adresleri
sistemlerin ag tizerindeki kimlikleridir.

IP adresi 32 bitlik bir say1 dizisidir ve 4 oktetten olusur (Ornegin; 192.168.2.66). IP

adresleri ilk oktetlerine bakilarak siniflandirilir. IP adresleri 5 sinifa ayrilir;
» A smufi adresler: IBMNET, MILNET gibi biiyiik aglar bu ag simifin1 kullanir.
[k oktet 0 ile 127 arasindadir. flk oktet ag numarasimi belirtir (toplam 126 tane)
Geri kalan 3 oktet ise bilgisayar numarasidir. Ornek olarak 122.113.45.67 IP
sini ele alacak olursak bu IP, 122 numarali A smifi ag icerisindeki 113.45.67
nu.li bilgisayar: belirtir. 127.0.0.1 IP” si A simfi IP olmasina karsin yerel
localhost IP’ si olarak kullanildigi igin ag adreslemede kullaniimaz.

> B simifi adresler: Okul ve hastane aglarinda genelde bu IP sinifi kullanir. ilk
oktet 128 ile 191 arasinda degisir. Ilk iki oktet ag numarasini (toplam 16.384)
geri kalan iki oktet de bilgisayar numarasini belirler. Ornek olarak
190.104.149.4 1P’sini inceleyecek olursak bu 1P, 190.104 numarali B sinifi ag
icerisindeki 149.4 nu.l1 bilgisayar1 belirtir.

> C smfi adresler: En ¢ok kullanilan ag simifidir. Ilk oktet 192 ile 223 arasinda
degisir. ilk ii¢ oktet ag numarasin1 son oktet ise bilgisayar numarasini verir.
Ornek olarak 212.50.32.9 1P’sini inceleyecek olursak bu 1P, 212.50.32 numarali
C sinifi igerisindeki 9 nu.h bilgisayar: belirtir.

> D simifi adresler: 1k okteti 224-239 aras1 olan IP sinifidir. Ozel kullanim igin
ayrlmaistir.

> E simfi adresler: ilk okteti 240-255 aras1 olan IP simifidir. Bilimsel arastirmalar
icin ayrilmustir, internette kullanilmayan IP sinifidir.



